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01 iNnTRODUCAO

Este Manual de Identidade Visual estabelece as normas de
utilizagdo da marca Volta a Portugal Jogos Santa Casa,
definindo os critérios que garantem uma aplicagdo
consistente, coerente e reconhecivel em todos os suportes de
comunicagdo da prova.

O seu cumprimento assegura a integridade da identidade
visual, reforcando o posicionamento da Volta a Portugal
engquanto uma das maiores referéncias do desporto nacional e
valorizando a associagao estratégica com os Jogos Santa Casa.

As diretrizes aqui apresentadas destinam-se a todos os
departamentos da organizagdo, patrocinadores, parceiros,
fornecedores e entidades externas envolvidas na produgao e
divulgagdo da prova, garantindo uma comunicag¢ao uniforme e
alinhada com os valores da marca.
Este documento devera servir como referéncia para toga&' <
aplicagdes da identidade visual, contribuindo para .,_?7
preservagao da notoriedade, da consisténcia e do prestrglo1 da
Volta a Portugal Jogos Santa Casa. 2
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A MARCA

O logdtipo da Volta a Portugal Jogos Santa Casa representa a evolugdo natural da identidade de uma das mais emblematicas competi¢des desportivas do pais,
preservando a esséncia da marca que acompanha a prova ha décadas.

A sua construgdo mantém o simbolo histérico da Volta a Portugal, ao qual foram incorporados os tragos da bandeira nacional, reforcando a ligagdo da prova a
identidade, a tradigao e ao orgulho de Portugal.

A identidade é complementada pela integragao do Naming Sponsor, Jogos Santa Casa, uma das instituicdes mais reconhecidas e sélidas do panorama nacional, cuja
missao assenta no apoio as Boas Causas e na promog¢ao do desenvolvimento social, cultural e desportivo.

A unido destas duas marcas traduz uma parceria estratégica que combina a histéria e o prestigio da Volta a Portugal com os valores de responsabilidade social,
proximidade e compromisso com o pais que caracterizam os Jogos Santa Casa.
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CONSTRUCAO DO LOGOTIPO

O logétipo da Volta a Portugal Jogos Santa Casa é composto
por trés elementos que funcionam em conjunto para criar uma
identidade visual sdélida, coerente e imediatamente
reconhecivel. Cada elemento possui uma fungao especifica,
contribuindo para a for¢ca e consisténcia da marca.

SiMBOLO

Representa a esséncia da Volta a Portugal 01
através de um simbolo de forte identidade
visual, inspirado na dindmica do ciclismo. A
incorporacao dos tragcos da bandeira portuguesa
reforca a ligagdo da prova ao pais, a sua histéria e

ao seu carater nacional. e

LOGOTIPO
A desighacdo "Volta a Portugal" constitui a
assinatura tipografica oficial da prova,

garantindo uma identificagcdo clara, legivel e
consistente em todas as aplicagdes da marca.

NAMING SPONSOR e

A integragao dos Jogos Santa Casa identifica o

patrocinador principal da competicdo, refletindo

uma parceria estratégica que reforca a

notoriedade da prova e associa a Volta a 03
Portugal aos valores de responsabilidade social,

proximidade e apoio as Boas Causas.
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AREA DE PROTECAO

O logétipo da Volta a Portugal Jogos Santa Casa é composto
por trés elementos que funcionam em conjunto para criar uma
identidade visual sdélida, coerente e imediatamente
reconhecivel. Cada elemento possui uma fungao especifica,
contribuindo para a for¢ca e consisténcia da marca.
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VERSOES OFICIAIS

POSITIVO

VERSAO PRINCIPAL

VERSAO MISTA

VERSAO MONOCROMATICA
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PALETA CROMATICA

PRETO

PANTONE BLACK C
CMYK 0% 0% 0% 100%
RBGOOO

#000000

VERMELHO

PANTONE 485 C
CMYK 1% 95% 94% 0%
RBG 227 32 25
#E32019

VERDE

PANTONE 349 C
CMYK 85 34100 26
RBG 36 103 45
#24674D

AMARELO

PANTONE 116C
CMYK 016920
RBG 2552112
#FFD302



VERSOES OFICIAIS
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NAMING SPONSOR

Como regra geral, toda a identidade visual da prova devera ser utilizada em conjunto com o Naming Sponsor ("Volta a Portugal Jogos Santa Casa").
A utilizagdo do logétipo da Volta a Portugal sem a referéncia ao Naming Sponsor apenas serad permitida nas seguintes situagoes:

Vestuario do pessoal (staff) da organizacao.

Documentacao legal, administrativa e institucional.

Merchandising corporativo ou institucional da organizacgdo.

Acdes excecionais e pontuais promovidas exclusivamente pela organizacdo da Volta a Portugal, por motivos histéricos, institucionais ou de especial relevancia.
Suportes exclusivos de outros patrocinadores, desde que se tratem de ativagdes especificas desses patrocinadores e ndo integrem a identidade oficial da prova (por

exemplo, totens, arcos, photocalls ou elementos promocionais localizados nos ultimos quildmetros patrocinados por terceiros).

‘ Em todos os restantes casos, devera ser obrigatoriamente utilizada a
identidade oficial da prova com o Naming Sponsor:
‘ A po RTU G AL Volta a Portugal Jogos Santa Casa
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